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TEORETICKA CAST

Fenomén jménem komiks vznikl, kde jinde, nezli v Americe.

Jedna z klasickych americkych mytologickych postav je spravny muz, bojujici za spravné
americké idealy — svobodu a spravedInost. Mnoho americkych mést ma svého spravného muze, v
Serifovi, poruc¢ikovi ¢i senatorovi, tak i Metropolis ma svého Supermana, a Gotham City Batmana.

Pravé komiksové stripy se v Americe objevili na
sklonku 19. stoleti v ned€lnich ptilohach. Jejich
prukopnikem bylo ,,Yellow kid* Richarda F. Outcaulta.
Yellow kid vznikl 16. unora 1896. O rok pozdéji byly
jeho stripy prodavany samostatné. A pravé tehdy se zrodil
novy Zanr.

Az do 30. let produkovali mnoh¢ nakladatelstvi
ptilohy s kreslenymi piib&hy, i s mnozstvim reklamnich
komiksti. Superman, to jest pojem, ktery jiz kazdy zna.
Superman, ale nebyl od prvni chvile dobrak. Ale za par let
z ngj Jerome Siegel a Josephom Schusterom udé¢lali
hrdinu. V dubnu 1938 prodali tito dva nadéjni muzi prava
ke své postavé mimozemst'ana se super schopnostmi,
skryvajiciho se za identitu novinate Clarka Kenta, za 130
dolart spole¢nosti DC (Detective Comics). Postava byla
predtim odmitnutd nékolika spole¢nostmi, které toho asi
dodnes lituji. Action Comics No. 1 pfedstavilo svétu
Supermana v 200 000 vytiscich po 10 centech. Cislo 7
vsak bylo vytisténo v pul milionovém nakladu. Diky
uspéchu Action Comics dostal Superman jako prvni
superhrdina sviij vlastni titul ,,Action Comics —

Nejdrazsi prodany komiks — ,,Action Comisc No. 1%

Superman®. Postupné byly ¢tenaitim predstavovany nova jména a nové postavy (rodice Jor-
El a Lora, Lex Luthor, Lois Laine) a jeho opera¢ni prostor — Metropolis — kiizenec New Yorku a
dalSich mést vychodniho pobiezi USA.

Abychom nemluvili jen o Supermanovi, béhem dalsich let zacali vznikat dalsi hrdinové se
super schopnostmi. Batman byl navrzen kreslifem Bobem Kanem (inspirace Leonardem da
Vincim). Bill Finger mu vymyslel skrytou identitu Bruce Wayna a d¢j pfibéhu umistil do Gotham
City. Batman také bojuje proti riznorodym zlo¢inctim, ale jeho super schopnosti, je super pocet
penéz na jeho kont€ a jeho super vybava.

Zlaty vék komiksu zménil natrvalo svét kreslenych postav — namisto obycejnych lidi
nastoupili superhdinové a superbytosti, které se podstatné odliSovali od bézné americké populace. V
obdobi 2. svétove valky existovalo pfiblizné 400 postav, zaloZenych na ,,chlapikovi v plasti“. Mimo
spolecnosti DC je také neméné znama spole¢nost Marvel Comics. Ti disponuji velmi netradi¢nimi
postavami, jako jsou ,,Fantastic Four, nebo Hulk — chlapek co se po cholerickém vybuchu méni na
zelené monstrum, Spiderman — obycejny chlapek je pokousan pavoukem a on tak ziska zvlastni
schopnosti, Capitain America — hrdina Druh¢ svétové valky, Black Panther, atd..
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Ceské komiksy vznikali v hojné mife v
mezivale¢ném obdobi. Vychazeli v humoristickych
listech, v ¢asopisu Palecek nebo v Sipu. V nedélni
ptiloze Ceského slova uvedl Josef Lada komiks na
motivy Hagkova Svejka. V roce 1924 vysla kniha
Sprymovné kousky Frantiska Voviska a kozla
Bobese. Nejznamé;jsi kreslenou postavou je pro déti
Ferda Mravenec Ondfeje Sekory. Pfihody Ferdy
Mravence zacaly vychazet v Détském koutku
Lidovych novin (1935-1941) a pozdé&ji vysel i v
kniznim vydani. V Matefidousce Sekora v letech
1945-1951 komiks nazval ,,Kousky mladence Ferdy
Mravence®. Antropomorfizovany svét hmyzu
prinasel pouceni o prirod¢ a spojoval humorné
ptibchy s nenasilnou mirou informaci.

Komiksy ¢eskych autori

Fenomenalni Gispéch v déjindch ¢eského komiksu pro mladez patii autortim Rychlych Sipi.
Pozdgji piibéh Jaroslava Foglara s Jana Fischera, vytvarné doprovodil, Marko Cermak a Véclav
Junek. Romany v tajemnych Stinadlech a chlapecké soudrznosti (Zahada hlavolamu, Stinadla se
bouii) vznikaly na zaklad¢ tohoto komiksu.

Vydavani comicsu bylo €asto v socialistické éfe zastavovano. Koncem 50. a v 60. letech
vychazela fada komikst v ¢asopisech jako Pionyr, ABC mladych techniki a ptirodovédci,
Matetidouska. V 70. letech byly komiksy v Sedmicce.

Tematicka rovina se vyrazné rozsifila smérem k science-fiction. Po roce 1989 se objevila
fada seridlovych Casopisu pro vétsi ¢tenare, nejdéle se udrzela Kometa. Zde se tiskly ptibéhy
Jaroslava Foglara (Modra rokle, Chata v jezerni kotling), ,,Tajemstvi o kon¢* K4ji Saudka a literarni
adaptace — ,,Valka s mloky*“ Karla Capka. Nechybély ani myty o starém Recku pod nazvem ,,0
bozich a lidech®.

V roce 1976 se Cesti Ctendfi na strankach Pionyrh setkali s Asterixem, francouzskym
komiksem o galskych bojovnicich za doby fimské. Komiks je parodii d€jinnych udélosti,
historickych postav a bajnych vypravéni. Jeho autorem je René Goscinny a kreslifem je Albert
Uderzo. V 60. letech u nas vychézi fada komiksti pro mensi étenafe (ilustrované sesity ,,Ctyilistek*,
,Kulihrasek“), z nichZ az do soucasnosti existuje ,,Ctyflistek“. Autorem je kreslif Jaroslav
Némecek. ,,Ctyflistek* si udrzuje generace &tenaiti virou ve spravedlivé vyusténi piibéhi, hrdinové
naplnuji zakladni znaky komikst, maji neustalou povahu. Neméni se a nestarnou. Neménna
atmosféra, ktera se v détském komiksu blizi zdnru pohadky i polarizaci dobra a zla, ptfedurcuje tento
utvar k postaveni jednoho z nejrozsitenéjSich zanrt détské literatury. Komiksu coby masovému
zéanru je na zakladé mnoha vyzkum a studii pfisuzovan dokonce jisty civilizacni vliv.
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PRAKTICKA CAST

Skupina lidi, s kterou jsem pracovala, se sklddala z mentaln¢ i fyzicky handicapovanych.
Byla to skupina mladych lidi, 15 — 25 let. Po zhodnoceni situace, jak tuto velkou ,,grupu* lidi
roz¢lenit, se velka skupina rozdélila do dvou mensich skupinek a toto rozdéleni se tedy stalo
klicové. Prvni skupina se skladala z holek a druha z kluk, asistenti co byli na misté, se také takto
rozttidili.

Hlavnim tkolem kazdé skupiny bylo, vytvofit navrhy na superhrdiny této doby. Navrhy
obsahovaly jméno hrdiny, které¢ i dané osoby vystihovalo. Dale ptevlek — mohl se rozsifovat o
civilni, super schopnost — jak dopadnout padoucha, mohl byt i dopravni prostiedek. A samoziejmée
spousta mensich drobnosti, které béhem diskuze vzniknou . Vymysleni pfedchazela drobna diskuze
na toto téma, aby vSichni véd¢li, o jaky typ ¢lovéka musi jit aby spliioval kritéria superhrdiny a také
co si pod timto pojmem predstavi. (komiks X moderni hrdina dnesni doby X zaporak atd.)

Zde jsou samotné texty, které vznikly:
SKUPINA HOLEK

Vék: 17-23
Nazvy super-hrdinek: ,,Modrooka Olga‘ a ,,Zorka T¢hulka“

-~Modrooka Olga“:

Tato super-hrdinka je od malinka velice krasnd. Ma krasné velké oci. Kazdy kdo se na ni
zahledi, se do ni okamzité zamiluje a to ji uZ dlouhou dobu velice trapi. Proto nosi na ocich Satek a
vydava se za slepou. Nejenze je krasna, ale také ma velice dobfe vyvinuty jemny sluch a cit pro
hudbu. Proto je v oby€ejném Zivoté povolanim ucitelky na flétnu v LiduSce. VSichni ji 1 pies jeji
handicap maji radi a oslovuji ji ,,Olinko*. Z tohoto vSeho vychazi i jeji super schopnost. Kdyz svym
jemnym sluchem zaslechne kohokoli v nesnézich, pfispécha na pomoc. KdyZ se piiblizi k
delikventovi, sundé Satek a po jeho zahledéni do jejich o¢i, se do ni okamzZité zamiluje (nejde jen o
muze, dokéze okouzlit i zenu — lesbi¢ku). Po t€ vytdhne svou flétnu a ladnymi tény ho dovede na
Policii a tam se vinik sdm pfizna. Jeji prevlek, ktery nosi jako Superman pod obleenim je velice
svidny a krajkovy.

Z0rka téhulka“:

Tato druha super-hrdinka pochazi z planety ,,Gravidition®. Na této planeté je to vSecko
velice zvlastni a na nase pomery neobvyklé. Na této planeté jsou jen samé zeny a ty jsou neustale
téhotné a potad dokolecka rodi, samoziejmé jen samé Zeny. Zorka je vyslana ostatnimi
obyvatelkami na cestu po okolnich planetach, musi najit nahradu za starnouci porodni babu. Nyni
po cestach v okolnich vesmirech se ocitd na Zemi.
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U nas na Zemi jsou velice Spatné podminky. Zorka je zde jen pieplnéna hormony a je jen
falesné t€hotna, tudiz neporodi. Ale jak je precitlivéla a smutna z toho jak jsou na Zemi vSichni na
sebe zly, za¢ne nevinnym pomahat. Jeji velkou slabinou na cest¢ pomahat lidem a hledat porodni
babu je fakt, ze je stale t€hotnd a nema zadné miminko. Proto se Casto st€huje, aby byla co nejméné
napadna. Dale jejim handicapem je to, Ze musi neustéle jist okurky se Slehackou, aby si udrzela
téhotenstvi. Jeji zbrani proti zlym lidem je prave jeji t€hotenstvi. Kdyz se tedy ocitne nékdo v
nebezpeci, zaéne mit Zorka stahy, a najednou vi, kam ma jit. Kdyz se pfiblizi k nepfitelovi, hodi na
n¢j svou placentu na pupecni $itife (jako kovboj) a poté protivnika pohlti. Z1y ¢lovek si néjakou
dobu v ni pobude a poté ho Zorka porodi jako dobrého
¢loveka.

SKUPINA KLUKU
Veék: 15-25
Nazvy superhrdini: ,,Plamenakomet’ak* a ,,Dobromet*

~Plamenakomet’ak*:

Jeho zékladni super schopnost je, ze dokaze plivat
ohnivé koule. Jelikoz dokaze toto, dokaze byt i
»setsakramentsky* rychly a kdyz tento superhrdina sviyj
vozik roztoci, vytvoii ohnivou clonu. Jeho velkou
slabinou je voda. Proto nemuze jit do akce v desti, ale
mize na to jit s vozikem (,,plamenomobil*), ktery ma
okolo sebe neviditelny §tit, a ten ho chrani pred deStém.
Také je to neplavec. A posledni jeho slabinou je ta, ze
nedokaze udrzet klidnou tvar.

,Plamenakomet’ak v akci!

sDobromet*:

Tento hrdina ma vzdy pfi ruce svou ,,dobro — pusku®, ktera meta dobro. Kazdy neptitel po jednom
zasahu ma jen dobré myslenky. Aby védé¢l, zda se protivnik napravil, dokéaze ¢ist myslenky. A ma
Satnik. Jeho slabinou se mize zdat z prvniho pohledu jeho malé postava, ale opravdu to jeho slabina
neni. Jediné co je by se dalo nazyvat slabinou, jsou jeho ochranné bryle, které ho tlaci.

Jejich spole¢na historie:

Tito dva mali hrdinové se seznamili pfi pozaru, ktery zptisobil ,,Plamendkomet’ak®, kdyz chtél ze
starého domu vypudit bandu zlo¢inci. Nevédél ale, Ze jsou uvniti civilisté. Jelikoz se ,,Dobromet*
»hachomytne* tam, kde je tfeba, vbehl chrabfe do hotici budovy, Ze nebohé lidi zachrani. Ale uvizl
tam také. Nakonec civilisty i ,,Dobrometa‘“ vytahl ven ,,Plamenakomet’ak®, protoze jemu ohen
nevadi. Od té doby jsou tito dva hrdinové nerozluéni ,,partaci‘.
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PRAVIDLA STOLNI HRY ,,SUPERHRDINA“

ISR A =

o

10.

11.
12.

13.

vymyslenych pfibéhi o nasich superhrdinech.
Jejimi autory je skupina handicapovanych

s mensi €i vetSi pomoci asistentl. Hra byla
uspésné otestovana a vSechny tkoly Ize
zvladnout. Jako hraci figurky lze pouZit uplné
cokoli, pokud by se hra¢ mél inspirovat nasi

»Zorce T¢hulce* se styska po planeté, obejmi své spoluhrace.

,Plamendkomet’ak* musi dopadnout zlocince, ktery se skryva pod vodopadem, v lese. Aby se
nenamocil, musi celd dvojice projit pod vodopadem (dveimi) schovana pod dekou.

Praskla pod tebou lavka, musi$ ptenést krokodyli vejce (micek) na 1zi¢ce na druhou stranu
biehu.

Zazpivej jako , Karel Gott, Stédry veder nastal®.

Vitek, tvlij spoluhrac, se chce vysmrkat, béz na zachod a piines mu toalet’ak.

,Zorce Tehulce* dosly zasoby. Bez kyselych okurek a Slehacky se ji placenta neregeneruje,
dobehni do obchodu a kup ji 5 okurek. (Vysttihej z papiru 5 okurek a na kazdou pruh
Slehacky. Urychlené piedej ,,Zorce™.)

Potkali jste obéSence! Abyste mu projevili ndklonnost, nebot’ nechce byt proklet, namalujte
mu nohu a kanal! (On na kanal §lapne a do kanalu spadne.)

Jdéte vyhodit odpadky do kontejneru.

a) Je velké horko, napij se trochu!

b) Je velké zima, vezmi si néco na sebe!

¢) Pozor mocal! Pieskoc (piejed’) po
papirech.

d) ZI4 zvér! Uklidni je Gsmeévem.

Je tu ,,Hadankar*! Vymysli 3 rymy do 1 min.
Pokud to nestihnes, vrat’ se o 3 policka zpét!
Dotknéte se hvézd!

,Dobromet* je v nesndzich a nutn¢ potiebuje
toaletni papir. I super hrdinové musi.!
Dob¢éhnéte na zachod a ptineste kazdy jeden
Ctverecek toalet’aku!

Pozor, napadl té plamenak. Abys uhasil jeho
plameny, vypij 0,5 | vody!

Cela tato hra byla vytvofena podle

¥t 3av; it TR

improvizaci (vicka od pet — lahvi), 1ze si zahrat
opravdu se v§im. Samoziejme hraci kostka lze
alternativnim zpiisobem nahradit, ale pokud si
chce hra¢ doptat plnohodnotnou hru, je nejlepsi

.
e ”‘.,"".. 2
~

o Thave i

zvolit opravdu 8mi stranou hraci kostku.

Hra ve fazi testovani hratelnosti.

Alena Vyskocilova

2. rocC.

VV-JO

2011/2012 ZS
Zprostiedkovani vytvarné tvorby A3



ENE SUPERHRDINOVE

SHRNUTI

Od tohoto projektu jsem ocekavala hlavné to, aby se vytvoftil zajimavy, poutavy piib¢h,
ktery bude bavit jak ty, kteti jsou jen v roli pozorovatele, ale nejvice ty, ktefi to vymysleli. Dale
také, ze se mi podafi nastfadat dost materialli, aby mohla vzniknout tato prace.

VSechna tato o¢ekavani se tedy vyplnila a myslim si, Ze po¢et materialu, ktery jsem
nashromazdila, je nadmiru uspokojivy.

Vse co mam k dispozici, vzniklo diky vikendovému setkani, pofddaném organizaci
,Ramus®. Tato organizace vytvaii (v prvni fad¢) letni tabor, ale i vikendové nebo jednodenni akce
pro handicapované. Toto vikendové setkani (shodou nahod i vanoéni) probéhlo v Usti nad Labem
v klubu Orion (nizkoprahovém klubu). Kazdou takovouto akci provazi, jak doufame, silny piibéh.
Zde to tedy bylo téma ,,Superhrdinové®. Skloubeni super tématu a vanoc se na prvni pohled mutze
zdat Spatn¢ proveditelné, ale v zavéru se vse podatilo. Nas pfibéh - zachrany vanoc, kdy nas
»zaporak Sparkynson® (velkovyrobce hracek) zjisti, ze mu JeziSek o vanocich leze do zeli, a misto
toho aby darky koupil pravé u Sparkynsona, zadarmo je détem rozdava. Tento problém vytesi tim,
ze JeziSka zajme. NaSim ukolem bylo, nejen se moralné rozhodnout, zda JeziSkovi pomoci, ale jak
by zachrannd akce vypadala. Pravé pro tuto Gspésnou zachrannou akci, byli v nasich fadach
vytvofeni superhrdinové, které jsem jiz popisovala. Superhrdinové byli, mimo jiné vikendové
aktivity, vyslani do ulic Usti nad Labem a zkouseli si riizné situace, které by mohly nastat, pii
potkani ,,zlouna* a cvicenim a utuZovanim se na ptimy souboj. Nakonec vSak v§e dobie dopadlo,
padoucha jsme vydésili, kdyz uvidél jakou silou to jsme obdafeni a JeziSka pustil a vSe vyustilo
sobotnim vecerem, kdy doslo na rozdavani darkl. Vanoce zachranény. V nedé€li rano vznikala super
hrdinska hra, ktera je také o stranku vis§ popsana. V planu jsme také méli souboje mezi superhrdiny,
abychom zjistili, jak na tom s tou silou jsme, jen na tuto hru nevysel bohuzel ¢as.

Nejzajimavejsi na této akci byl fakt, Ze rozdé€leni na kluky a holky, bylo doopravdy klicové.
Rozd¢€leni mezi asistenty také probéhlo timto samovolnym zpiisobem a to, jak se superhrdinové
Jmenuji a jakou maji silu, jsme si prozradili, az kdyZ nase postavy byly opravdu finalné
propracované. To, ze se néjakym zpiisobem mysleni kluki a holek 1i$i, bylo opravdu ndzornym
zpiisobem, zde, demonstrovano.

Holky vytvofili postavy jemné a n&jakym velkym socidlnim citénim, mysleli na to, jak ona
superhrdinka bude vypadat, i z jakého materialu je vytvoien jeji kostym. Do role se opravdu nékteré
vzili a tu danou super schopnost pravé na sebe velice dobie napasovali.

A kluci, ktefti tvoftili ve vedlej$i mistnosti, vytvoftili také postavy, jak se fika ,,na télo*, to by
bylo stejné, ale nejvétsim rozdilem bylo praveé vykresleni sily. Jejich postavy byly na prvni, druhy 1
treti pohled velice silné, dobro konajici velice hrubé, coZ byl opak div¢ich hrdinek. Nepromysleli
material jejich obleku, ani jejich dojemnou historii.

Fotografie vzniklé venku, nacvi¢ovani sily, byly také rozdilné. Holky nafotily cely ptibéh,
zjednodusené, rozfazované akce a samoziejme s detailem na vymyslenou divci schopnost. Kluci to
vzali opét do ruky efektnéji a jejich fotografie by se daly pfirovnat k profilovym, osobnim fotkdm
kazdého z hrdint, kde nejvétsi dominanta je jejich sila.

Zaveérem bych chtéla fict, Ze jsem velice rada, Ze tato akce probehla. Pro mne to byla opét
zkuSenost, kterou jen tak neziskdm. Samoziejmé jezdim s organizaci ¢asto na n¢jaké akce, takze
zkuSenost s handicapovanymi mam, spiSe se jedna zkuSenost v planovani akce.
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